
WATCHING  

第一生命経済研究所 LIFE DESIGN REPORT  ２０２２.２        1 

仮想空間「メタバース」の衝撃 
～あなたが知らない 3 つの「超越世界」～ 

 ライフデザイン研究部 主席研究員 柏村 祐 

 

1.メタバースを成長戦略としている韓国 

最近「メタバース」という言葉を聞く機会が多くなっている。 

「メタバース」とは、meta（超越した）と universe（世界）を組み合わせた造語

であり、インターネット上に創られた仮想空間を意味する。筆者は、以前執筆したレ

ポートで、多くの企業が「メタバース」を新たな収益を獲得する機会と捉えているこ

とを紹介した。また、昨今では企業のみならず、「メタバース」を成長戦略として取

り上げる国も出てきている。 

「メタバース」を成長戦略の 1 つとして掲げている国として、韓国が挙げられる。

韓国政府は、2022 年 1 月 20 日の非常経済中央対策本部会議において、「メタバー

ス」がもたらす経済・社会変化がどのように韓国経済の新たな活力につながるのか、

また望ましいメタバース社会を実現するために必要なことは何かという論点をとりま

とめた「メタバース新産業先導戦略報告書」を発表している（注 1）。その報告書に

おいて韓国政府は、「デジタル新大陸、メタバースに躍進する大韓民国」をビジョン

として掲げており、2026 年までにグローバルメタバース市場のシェア 5 位、メタバ

ース専門家 4 万人の養成、専門企業 220 社育成、実践事例 50 件の発掘を目指してい

る（図表 1）。韓国政府が「メタバース」を成長戦略の 1 つとして掲げていることに

は、民間企業がこの分野に挑戦し、世界的な企業と競争できるよう支援するという狙

いがある。そのために「メタバース」専門の開発者、メタバーススタートアップを支

援する政策の拡充を表明している（注 2）。 

本稿では、韓国において成長戦略となった「メタバース」の事例を解説する。 
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図表 1  韓国がめざすメタバースの目標 

 

資料：韓国이 누리집은 대한민국 공식 전자정부 누리집입니다.㏋より「https://www.korea.kr/common/dow

nload.do?fileId=196685636」 

 

2.韓国政府によるメタバースの分類 

韓国政府が発表した「メタバース新産業先導戦略報告書」によれば、「メタバー

ス」の概念は、「仮想と現実が融合した空間であり、人、物が相互作用することによ

り、経済・社会・文化的価値を創出する世界」とされる（注 3）。また同報告書にお

いて、現時点で世界に存在する「メタバース」は、その活用目的に応じて「社会関係

形成メタバース」、「デジタル資産取引メタバース」、「リモート協業支援メタバース」

に分類されている。 

1 つ目の「社会関係形成メタバース」は、遊び、集会などを通じて余暇活動及び社

会関係形成を行うこと目的としている。ある「社会関係形成メタバース」は、180 か

国で 1 日あたり 4,300 万人を超えるアクティブユーザーを有しており、メタバースの

代名詞と言われている（注 4）。そのメタバースは、それ自体を 1 つの社会と認識で

きるような工夫がなされており、その機能として「アイデンティティ」「友達」「没入

感」「簡単な体験切り替え」「多様性」「すべての場所」「経済」「市民性」の 8 つを重

視している（図表 2）。 
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図表 2  ROBOLOX における 8 つの機能と内容 

機能 内容 

アイデンティティ 自分自身をさまざまな形のアバターで表現 

友達 対話できるユ―ザー 

没入感 現実と区別しにくいほどの没入感 

簡単な体験切り替え 簡単に楽しんで素早く切り替えらえる操作性 

多様性 ユ―ザーの興味を引き起こす膨大なイベント 

すべての場所 国、文化に関わらすどこからでも制限のない接続 

経済 創作、労働に対する対価を支払う経済システム 

市民性 安全で成熟した市民意識 

資料：韓国이 누리집은 대한민국 공식 전자정부 누리집입니다.㏋「https://www.korea.kr/common/downloa

d.do?fileId=196685636」より筆者作成 

 

2 つ目に分類される「デジタル資産取引メタバース」は、仮想空間や仮想不動産、

仮想商品などを取引することを目的としており、暗号資産を発行する事業体が運営し

ているケースが多い。筆者は実際「デジタル資産取引メタバース」を体験してみた

が、アバターを通じて、仮想ショッピングモール内でのショッピングなどの空間体験

をしたり、コミュニティを生成する機能が備わっている。また、「メタバース仮想通

貨」をメタバース内での通貨として取引することができる。取引可能な空間、不動

産、商品には NFT と言われる仕組みが使われる。NFT は、Non－Fungible Token の略

称であり、対象となるデータがこの世に 1 つしか存在しないことを証明する「本物の

しるし」を意味する（注 5）。 

3 つ目に分類される「リモート協業支援メタバース」は、オンライン会議ツールを

さらに進化させ、リアルオフィスのように従業員との距離を感じることができる場、

と言えばわかりやすいだろう。この「リモート協業支援メタバース」では、リアルな

従業員と遠隔からホログラムで参加する従業員が 3D空間を共有し、人との距離を感

じながら会話をしたり、ホログラム化された資料や製品を共有することが可能となっ

ている。IT企業が展開している事例が多くみられ、そこでは、ホログラム技術を使う

ことにより、立体的に人物、オフィスの椅子、机、資料などを感じることが出来るた

め、リアルなオフィスと同様の雰囲気を創り出すことができる（注 6）。 

以上のように、韓国政府の「メタバース新産業先導戦略報告書」は「メタバース」

を「社会関係形成メタバース」、「デジタル資産取引メタバース」、「リモート協業支援

メタバース」の 3 つに大別しており、世界に展開されるメタバースの世界を的確に表

している（図表 3）。それぞれの分野において多種多様なメタバースが世界に存在し

ているが、今後、それぞれ独自に魅力を高めながら、相互に良い点を融合し、進化、
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淘汰を繰り返していくのではないか。  

 

図表 3  メタバースの 3 類型 

分類 内容 

社会関係形成メタバース 遊び、集会などを通じて余暇活動および社会関係形成 

デジタル資産取引メタバース 仮想空間や仮想建物、仮想商品などを取引 

リモート協業支援メタバース 現実を仮想化して行うリモートコミュニケーション 

資料：韓国이 누리집은 대한민국 공식 전자정부 누리집입니다.㏋「https://www.korea.kr/common/downloa

d.do?fileId=196685636」より筆者作成 

 

3.我が国もメタバースを新たな成長エンジンに 

経済、社会、文化などあらゆる分野においてデジタル化の流れが加速している。そ

の中で「メタバース」は、時間や空間の制約を超えた「超越世界」を形成していると

いえる。今後、現実の世界で行われている多様な経済、社会、文化活動に関連する新

たなサービスが、その「超越世界」で創造されることになろう。特に、Z世代（1990

年代半ば～2010 年代初頭生まれの世代）やα世代（Z世代に続く 2011 年以降生まれ

の世代）といったデジタルネイティブ世代が社会の中心になるにつれ、「メタバー

ス」は現実社会にうまく取り入れられていくだろう。 

筆者は、「メタバース」が新しい社会、文化、経済活動の成長を促す「物理空間を

超えて活動できる場」になると考える。すでにGAFAを中心とした企業群が情報通信技

術の主戦場として「メタバース」に狙いを定め、大規模な予算を投資し、この分野に

おける覇権争いを始めている。 

現在、日本でも「DX（デジタルトランスフォーメーション）」や「デジタル化」を

推進するという掛け声が多く聞かれるが、戦略の 1 つとして「メタバース」を成長エ

ンジンに位置づけることも検討に値するだろう。そして、メタバースで利用される暗

号資産やNFTに関連する法整備、メタバース開発人材の育成、メタバーススタートア

ップへの支援など幅広い領域における政策展開が期待されるところである。 

 

 

【注釈】 

1) 韓国이 누리집은 대한민국 공식 전자정부 누리집입니다.HP より 

https://www.korea.kr/common/download.do?fileId=196685636 

2) 韓国이 누리집은 대한민국 공식 전자정부 누리집입니다.HP より 

https://www.korea.kr/news/policyBriefingView.do?newsId=156492454#:~:text=%EC%9D%B

4%EC%97%90%20%EC%A0%95%EB%B6%80%EB%8A%94%20%EC%98%A4%EB%8A%98%20'%EB%94%94%EC%A 

3) 韓国이 누리집은 대한민국 공식 전자정부 누리집입니다.HP より 

https://www.korea.kr/common/download.do?fileId=196685636 
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4) ROBLOXHP より 

https://blog.roblox.com/2021/10/rdc-2021-updates-robloxs-vision-path-forward/ 

5) 「NFT の衝撃～75 億円で落札されたデジタル絵画の謎～」 

https://www.dlri.co.jp/report/ld/154477.html 

6) 「MR オフィスの衝撃 ～デジタルとリアルが高度に融合する場の創造～」 

https://www.dlri.co.jp/report/ld/2020/wt2009.html 

 


